
 
 
Skriveramme til eventyr 
 

Hvor skal bukkene dra? 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Hvilke problemer skaper trollet? 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Hvordan løser bukkene det? 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Hvilken belønning får bukkene? 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 


