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En lekende og utforskende tilnaerming til laering

av Agnete Vaags og Heidi Sanda

Barn er naturlig nysgjerrige, lekende og utforskende i mgte med sine omgivelser,
noe som gjer at de gjerne kalles for sma forskere. Den lekende og utforskende
tilneermingen bar veere veiviser i barnehagens digitale praksis. En praksis som tar
barns undring, tenkning og dialoger pa alvor, vil danne et fundament for all
videre laering og samtidig ke barns bevissthet om egne tanker og eget sprak

(Amundsen, 2012).

En slik leeringsforstaelse tar utgangspunkt i et konstruktivistisk perspektiv hvor
laering betraktes som en prosess hvor barnet konstruerer sin forstaelse av
verden i samspill med omgivelsene. Den kan ogsa ses i naer ssmmenheng med
lyttende pedagogikk. Denne betegnelsen ble introdusert av Lori Malaguzzi, en av
frontfigurene i utviklingen av den pedagogiske virksomheten i Reggio Emilia-
filosofien. Lyttende pedagogikk handler om 3 lytte til tanker, ideer, teorier,
spersmal og svar fra bade barn og voksne (Rinaldi, 2009), og at
barnehageansatte er lyttende pedagoger som laerer med og av barn (Jonstoij &
Tolgraven, 2018). Det handler i stor grad om a viderefgre barns undring over i
nysgjerrig utforskning, og at barn og pedagoger laerer sammen, i dialog. Barnet
skal fa mot til & tenke selv og handle selv, og barnas tanker ma gis verdi
(Amundsen, 2013). Det vil si at vi ikke fokuserer pa a lzere barn noe - de ma selv
leere seg (Kibsgaard, 2008), eller som Max Weber sier: «Barn skal ikke undervises,
men vises vei til undring» (Aspeli og Ratnes, 1996). Gjennom a veere nysgjerrige

og undrende pedagoger i mgte med barn, og hvor barns undring, tanker og
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refleksjoner er i sentrum, legges det til rette for demokratiske leeringsaktiviteter
der barna sammen med personalet bidrar og skaper innhold og helhetlige

utviklingsprosesser.

Barn undrer seg ofte i sin streben etter a forsta verden. Undring er en slags
vandring i ukjent terreng, og den betraktes som en forutsetning og en
begynnelse til all kunnskap (Sagberg, 2006). Undringen deres uttrykkes pa
mange ulike mater: noen ganger som sparsmal, andre ganger som
tolkningsteorier, observasjoner eller hypoteser, fortellinger og samtaler, og
fremfor alt i lek, kroppslige og estetiske uttrykk (Amundsen, 2018). Leering er
personlig og leeringsprosessene er individuelle, men fordi andres begrunnelser,
fortolkninger og meninger virker inn pa barns kunnskapskonstruksjon, er det
ogsa en relasjonell prosess hvor barnets laering stimuleres av andres
oppfatninger (Rinaldi, 2009). Barn sgker etter mening og forstaelse, og de laerer
gjennom varierte erfaringer og opplevelser i sosiale sammenhenger. Pavirkning
fra omgivelsene og kulturen blir dermed viktige bidragsytere til barnets utvikling

(Askland & Satagen, 2019).

Rammeplanen for barnehagen papeker at barn skal fa oppleve et stimulerende
milje som statter opp om deres lyst til a leke, utforske, laere og mestre, og at
personalet skal stgtte barnas refleksjoner rundt situasjoner, temaer og
fenomener (Kunnskapsdepartementet, 2017). Det er fgrst nar personalet lytter til
barnas tanker og handlinger at det er mulig a skape et miljg som vekker barnas
lyst og nysgjerrighet til 3 sgke kunnskap i dialog med hverandre. Det er en
forutsetning for at barna skal kunne medvirke i utformingen av sitt eget
laeringsmiljg. Det handler om a skape gode mgteplasser for demokrati og laering.

Nar barn far veere delaktige, vil innholdet ha verdi for dem. Dersom barnas
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spersmal og interesser far vaere drivkraften i det pedagogiske arbeidet, ma
personalet hele tiden vaere forberedt pa at det kan skje endringer ettersom
barna alltid vil ha nye sparsmal (Aberg, 2015). Barns undring ma mates pa en
utfordrende og utforskende mate, slik at dette danner grunnlag for et aktivt og

utviklende lzeringsmilje i barnehagen (Kunnskapsdepartementet, 2006).

Barns utforskning med digitale verktoy

Gjennom barns naturlige, lekende, nysgjerrige og utforskende tilnserming til
verden mgter de teknologien fordomsfritt og uredd. Pa den maten skaffer de seg
erfaring med og ferdigheter i & bruke teknologi pa forskjellige mater.
Pedagogens rolle i denne sammenhengen vil vaere a leke med og ta del i barns
skaperglede og undersgkende tilngerming til forskjellige digitale teknologier

(Letnes, 2016).

Barn utforsker selve verktgyet samtidig som de utforsker ulike fenomener eller
gjenstander i sine omgivelser. Det blir en slags tosidig prosess hvor de f.eks.
utforsker det digitale mikroskopet og dets tilknytning til nettbrett, samtidig som
de forsker pa planter, insekter, mark m.m. Bruk av ulike digitale verktay for a se,
undersgke, oppdage og tolke verden skaper grunnlag for utforskende samtaler
og undring sammen med barna. Et engasjert, stgttende og oppmerksomt
personale er ngdvendig. Deres involvering og vaeremate er en avgjerende faktor
for a lykkes, ogsa nar det gjelder barns utforskning av digitale verktay i
barnehagen (Sommer, 2015, s. 73). Det handler om & ta barns initiativ pa alvor, gi
de utfordringer tilpasset sine egne erfaringer, interesser, kunnskaper og
ferdigheter, og pa den maten bidra til at alle barn skal fa utvikle seg, leere og
oppleve fremgang. Personalet ma dermed «ta et skritt tilbake» og forholde seg

lyttende, iakttakende og sparrende til barnas utsagn og handlinger (Kjaer, 2016).



“ @ NTNU Skrivesenteret

Barn lzerer ogsa av a hjelpe hverandre. Barnehagen er en demokratisk
meteplass, der barn far erfaring med a samtale, lytte, forhandle og finne felles
lgsninger nar de utforsker de ulike verktayene sammen, noe vi ogsa finner igjen i
barns lek (Brostrom, Lafton & Letnes, 2014, s. 39; Seger, 2020, s. 23). Leken
fremmer barns samhandling med digital teknologi, og dette skjer ofte i
interaksjon med jevnaldrende. Ved a anvende ulike teknologier i det pedagogiske
arbeidet kan barns motivasjon, engasjement, mestringsfolelse og selvtillit styrkes
(Letnes, 2016). | dagens moderne barneliv er lek, leering, medier og teknologi tett

sammenvevd (Johansen, 2011).

Et miljo for digital praksis

A skape et rikt fysisk miljg med et mangfold av muligheter til lek og samspill i
barnehagen er viktig. Tilgjengelighet pa teknologi er ngdvendig for at den digitale
praksisen skal inkluderes pa en naturlig mate i barnehagens arbeid. Ta ogsa med
digitale verktgy ut i barnehagen eller pa turer for & skape digitale mateplasser
hvor barn kan utforske, eksperimentere og leke med teknologi sammen med
hverandre. Det er mange fenomener som kan undersgkes og som barna kan
undre seg over i naturen og i uterommet i barnehagen. Gjennom a skape gode
meteplasser med et rikt utvalg av bade digitale og analoge verktgy, kan barns
interesse for a bruke teknologi i utforskning og lek fremmes. Barn skal ha tilbud
om et rikt og godt leke- og leeringsmiljg, og sammen med stgttende og
oppmerksomme pedagoger vil dette skape gode vilkar for barns helhetlige og

allsidige utvikling.

Barn tar ofte med seg elementer fra det de erfarer nar de bruker digitale verktay
i lek og utforskning. Pa denne maten kan man si at digital praksis bade beriker

og utvikler barnas lek. Det bidrar til 3 skape felles referanserammer i
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barnegruppa. Barns felles referanserammer gir inspirasjon og videreutvikler
deres lek og samspill. Giennom a veaere aktiv, kreativ, skapende og utforskende i
mete med teknologi vil ogsa barn fa stor innflytelse pa sine egne digitale
danningsprosesser. Danning skjer nar det oppstar en interaksjon mellom barnet
og omgivelsene som barnet er en del av. Det sentrale i digital danning eller i
barns mater med teknologi, er selvaktivering med fokus pa prosessene og «veien
til noe», der barnet selv bestemmer hvordan og hvor veien gar. Samtidig vil de
kunne utvikle gode digitale ferdigheter. Digitale danningsprosesser handler om a
se barn i et «<her og na»-perspektiv, mens barns digitale kompetanse handler
mer om det barna har bruk for senere i livet, altsa i et framtidsrettet perspektiv

(Letnes, 2016, s. 118).

Det er ngdvendig at det pedagogiske arbeidet har en god balanse mellom et
«her og na»-perspektiv og et framtidsrettet perspektiv. Barn skal fa gode
erfaringer med teknologi, slik at de kan ta i bruk disse i samspill og lek med
andre barn i barnehagen. Personalet ma i tillegg kunne se barnet som subjekt og
medkonstrukter i sine egne utviklings- og laeringsprosesser (Eide & Winger, 2006,
s. 30). Selv om det er viktig med en barneorientert pedagogikk som ivaretar
barnet og barndommens egenverdi, er det ogsa ngdvendig med et fokus pa
barns helhetlige utvikling og pa leering som de vil fa bruk for senere i livet
(Barhaug m.fl. 2018, s. 262). Barnehagen skal vaere sosialt utjevnende, og ikke
alle barn har tilgang til teknologi hjemme. Barnehagen er derfor et sted hvor
barna far erfaring med a utforske og preve ut digitale verktay sammen med

tilgjengelige og utforskende pedagoger.

Undring over det som skjer i naturen rundt oss er ofte et godt utgangspunkt for

a ta i bruk digitale verktay. Barn meter naturen ved a ta i bruk alle sanser, noe
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som kan gi de gode erfaringer som de tar med seg videre i livet. De er ofte
nysgjerrige og interesserte i naturen og alt den har a tilby, og det er gjerne
mange ting a undre seg over og forske naermere pa. Da kan det vaere
hensiktsmessig a ta i bruk teknologisk utstyr. Digitale verktey kan gi tilgang pa
miljger og steder som ikke har veert tilgjengelige for barna tidligere. De kan gjgre
det mulig & finne svar pa barns spersmal som tidligere ikke lot seg besvare, men
de bidrar ogsa til ny undring pa et dypere niva. Teknologi gjer at det na er mulig
a finne ut mer om hva som skjuler seg under havoverflaten, hvor hayt et tre er,
eller om det bor noen pa en gy ute i Lianvannet, slik som filmen viste. Det
handler ikke om a finne en fasit, men at barn far mulighet til & forske og utforske
enda mer. De kan observere og studere detaljer, i tillegg til & gjere nye erfaringer
og oppdagelser. Digitale verktgy bidrar pa denne maten til mer dybde og bredde
i barns utforskning og forstaelse av verden, og ber innga som en naturlig del av
barnehagens pedagogiske miljg. Analoge og digitale verktay fungerer best nar de
anvendes sammen (Magnusson, 2019, s. 152). Teknologi og digitale verktgy bar
veere like tilgjengelige ute pa turer som inne pad avdelingen i barnehagen, saerlig
nar vi vet at de fleste barnehagebarn tilbringer mye av dagen sin ute. Digitale
meoteplasser statter opp under barns opplevelser i et «<her og na»-perspektiv,
men de gir ogsa rom for bearbeidelse i etterkant (Sandvik & Tandberg, 2019, s.
167), f.eks. nar det gjelder bilder og film og videre forskning nar de er tilbake i
barnehagen. Det gir ogsa muligheter for de ansatte til & snakke med dem om
deres opplevelser i etterkant. Personalet kan bruke en projektor eller en
interaktiv tavle for a vise bildene eller filmene til jevnaldrende, foreldre og andre
kollegaer. Pa den maten synligjares og anerkjennes barns erfaringer,
opplevelser, uttrykk og visuelle kompetanse pa en god mate (Magnusson, 2019,
s. 161). Barnehagen kan ogsa lage QR-koder av filmer eller bilder barna enten

har tatt selv eller er med pa. Det samme kan de gjgre med deres tegninger,
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fortellinger eller animasjonsfilmer de har laget. QR-kodene kan sendes hjem til
barnas foreldre, eller de kan henges opp i barnehagen slik at andre kan skanne
de og se hva som ligger der. Kodene kan ogsa henges opp i uterommet eller pa
turplassen, slik at andre barn i barnehagen eller mennesker som tilfeldigvis
kommer forbi ogsa kan se dem. QR-koder er fine & bruke som stasjoner i
naturstier, der barn og voksne sammen kan bruke en smarttelefon eller et
nettbrett for a finne ut hva de skal gjare der. Bruk av digitale verktay er ikke et
mal i seg selv, men snarere et middel for at barn skal kunne oppna det de @nsker
a uttrykke eller a utforske. Digitale mateplasser bgr besta av mer enn en skjerm
eller et nettbrett, slik at barna er aktive i sin egen utforskning. Personalet i
barnehagen skal stgtte barn til & bli kreative og skapende produsenter i mgtet

med det digitale universet.
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